
Présentation de fin de projet
La tournée du facteur



Introduction
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Les objectifs
● Gestion des facteurs
● Gestion des envois
● Génération du parcours
● Enregistrement des données
● Réglage du proxy
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Le plan
● Organisation du travail

○ Organisation du travail
○ Organisation du planning

● Fonctionnalités
○ Exemples
○ Diagramme UML
○ Interactions entre les classes
○ Difficultés rencontrées

● Apports personnels et améliorations
○ Apports personnels
○ Améliorations

● Conclusion
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Organisation
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Organisation du travail
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Organisation prévisionnelle du planning
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Organisation réelle du planning
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Fonctionnalités
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Page principale du logiciel
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Ajout/Édition facteurs
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Grisé si champs prénom et nom vide



Ajout/Édition envois
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Grisé si champs adresse et ville vide



Génération des distances
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Ouvrir/Enregistrer
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Diagramme UML
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Interactions de classes
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Difficultées rencontrées
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● Récupérer les distances entre toutes les adresses
● Comprendre le code de nos coéquipiers
● Choisir la structure de données
● Problème de compatibilité des logiciels et des OS



Apports personnels et 
améliorations
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Apports personnels
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● Apprendre à utiliser des API avec java
● Cohésion de groupe
● Apprentissage de l’utilisation de git
● Renforcement de java 



Améliorations du projet
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● Parcours sur la carte
● Plus d’adresses possibles pour la génération du trajet
● Vérification des adresses



Conclusion
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